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Vibrez au coeur de 'orchestre

...~ grace a un atelier ludique et interactif !

A DESTINATION INFOS PRATIQUES

Durée : environ 60 minutes
Déroulement de I’atelier :

- Introduction

- Jeux interactifs autour de I'orchestre
symphonique

- Jeux interactifs autour de I'ensemble
baroque

- Démonstration d’instruments

- Foire aux questions

Nombre de participants : 1 classe
Logistique : nous sommes autonomes.
Prévoir une salle adaptée.

Intervenant : Animateur instrumentiste

) MENU DACCUEIL =

Foire aux quesﬁons

> Parcours d’Education Ar-
tistique et Culturelle : dé-
couverte du patrimoine musi-
cal, pratique et rencontre
d’ceuvres et d’artistes

> Cours d’Education musi-
cale et chant choral

> Cours d’Arts

> Projets inter-discipli-
naires : projet d’école, se-
maine des arts, classes a
projet artistique et culturel
(PAC)...

Orchestre symphonique

OBJECTIFS

> Expérimenter le rbéle de chef d’or-
chestre en percevant les interactions
entre pupitres.

Connaitre

> Découvrir les familles d’instruments
de I'orchestre symphonique et de I'en-

Plongez dans les coulisses de I'orchestre ! semble baroque.

Rencontrer
> Situer I'orchestre dans son contexte
historique et culturel (organisation, réle
des instruments, évolution).

> Vivre une rencontre avec les instru-
ments et leurs interpretes, par la pré-
sentation et la démonstration via des
capsules vidéos.

Découvrez les instruments du monde symphonique et baroque
a travers des jeux ludiques : blind test, quiz... Et endossez méme le
réle de chef d’orchestre !

et profitez d’une présentation en direct d’instruments. Rgtiansy

> Echanger autour des émotions et des

Un atelier interactif pour écouter, jouer et vibrer avec la musique !

> Développer I'écoute fine et I'attention
a travers des jeux ludigues (blind test,
quiz, reconnaissance de timbres).

représentations suscitées par la mu-
sique.
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